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Vytvoreni mobilni verze pro pracky-lednicky.cz

V srpnu 2013 jsme v nasem internetovém studiu resili vytvoreni mobilni verze pro web pracky-
lednicky.cz. Vypracovali jsme o tom tuto pripadovou studii.

Strucny uvod do mobilnich webarskych technologii

| RES - Responzivni webdesign

Je plné v rezii webového klienta (FF, Chrome ap.). Webové stranky jsou vytvoreny tak, Ze se
prizplsobuji zarizeni na kterém jsou prohlizeny. Tzn. zejména Ze se méni rozvrzeni stranky;,
velikost obrazku a grafické prvky podle velikosti displeje. To vSe v zavislosti na zafizeni, kterému
jsou stranky poskytovany.

Vyhodou je, zZe staci udrzovat jen jeden web, ktery obsluhuje vsechna zarizeni. Tato technologie je
vhodna predevsim u mensich webovych sidel.

Nevyhodou je, ze touto metodou nelze u vétsich sidel dosahnout minimalizace datové velikosti
stranky. ProtoZe vsichni klienti dostavaji zcela stejny zdrojovy kéd, ale ani jeden nevyuziva vse co
je mu poslano. Castecné lze zaridit omezeni datové velikosti pomoci media queries. Néktera
zarizeni ale nacitaji i ta data, ktera by neméla. Toto chovani je znamo u prohlizece Mobile Safari
na zarizenich iPad a iPhone.

,» The problem with this approach is that some small screen browsers, most notably Mobile
Safari on the iPhone and the iPad, will actually download both graphics, even if only one is
ultimately applied to the page. While smaller screens don’t always equate to lower
bandwidth, we’re currently punishing users on smaller screens with the download of a
much heavier image than they’ll ever see.*

Responsive Webdesign, Ethan Marcotte

Mobilni zarizeni se casto pripojuji pres mobilni internet, kde na jedné strané jsou datové prenosy
drahé a na druhé strané pomalé. Proto se snazime u mobilnich verzi setrit kazdy kilobajt.

Dalsi nevyhodou RES je, ze starsi prohlizece ji nezvladaji.

Zdroje:

http://www.abookapart.com/products/responsive-web-design
http://alistapart.com/article/responsive-web-design
http://www.techrepublic.com/blog/web-designer/how-to-create-media-queries-in-responsive-web-design/
http://www.zdrojak.cz/n/responsive-design/ aj.

| RESS

RESS - je predchozi technologie rozsifena o to, ze ¢asti zdrojovych kodu jsou prizpisobeny na
strané serveru. Zdrojovy kod, ktery se predava prohlizeci je responzivni (tedy Cisté RES), ale na
strané serveru se rozhoduje o tom, Ze nékteré casti jsou vypustény nebo pridany v zavislosti na
tom, pro jaké zarizeni je stranka posilana.

Vyhody a nevyhody plynou z popisu predchozi technologie. Odstranuje jeji nejvétsi nevyhodu tim,
Ze umozni prizpUsobit zdrojovy kod stranek podle prohlizeciho zarizeni. Zistava spolecna
nevyhoda, kterou je nepodpora u starsich prohlizecu. Pribyva nova nevyhoda, Ze reseni je financné
narocnéjsi.

Zdroje:

http://www.lukew.com/ff/entry.asp?1392
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Vlastni reseni

1. Samostatna verze nebo spoleéna?

Jednou ze zakladnich otazek je rozhodnuti zda pro mobilni zarizeni vybudovat samostatny web
béZici na subdoméné http://m.pracky-lednicky.cz (prip. http://mobil.pracky-lednicky.cz). Nebo
resit mobilni a desktopovou verzi jednim kédem (jak RES umoznuje).

U pracky-lednicky.cz jsme se rozhodli takto. Pro desktopova zarizeni se ponecha stavajici webova
verze. A pro mobilni uzivatele se vybuduje nova verze na subdoméné m. Ta bude realizovana
technologii RES nebo RESS. Vedly nas k tomu tyto duvody:

| Chybsjici podpora pro media queries u starsich prohlizeét

Pro RES je nejdllezitéjsi podpora media queries, kterou nezvladaji starsi prohlizece (napr. IE8 a
starsi = vsSichni uzivatelé WinXP, kteri pouzivaji IE).

Pocatek masivniho nastupu mobilnich zarizeni u nas lze spatrovat v roce 2010. Doslo tak k jistému
paradoxu, kdy technicky ménécena mobilni zarizeni jsou vybavena modernéjsimi prohlizeci nez
mnoho desktopovych reseni. Proto nam jako moudré pripada pro desktopova zarizeni ponechat
stavajici webovou verzi, ktera je osetrena i pro starsi prohlizece. A pro mobilni prohlizece vyvinout
oddélené responsivni variantu za pouziti modernich technologii. Tato verze potom nebude muset
osetrovat vyjimky pro staré desktopové prohlizece. Osetrovani vyjimek pro starsi prohlizece je
mozné, ale vede k rustu datové velikosti stranek, cemuz se chceme obvzlasté u mobilnich zarizeni
vyhnout.

Néktera mobilni zarizeni mohou mit staré prohlizece, bude jich ale malo a tak postaci kdyz u nich
osetrime pouzitelnost a se vzhledem se nijak trapit nebudeme.

| Optimalizace grafiky a vzhledu pro mobilni zafizeni

1. MUZeme bez obav pouzit efekty CSS3 (prechody, stiny, radiusy). Tim se velmi snizi datova
velikost grafiky, coz je jednim z hlavnich pozadavk( mobilni verze.

2. Mizeme zjednodusit grafiku a snaze minimalizovat datovy objem zdroju.

3. U mobilnich webovych stranek je potreba aby dotykova plocha u tlacitek, odkazl ap. byla
alespon 44 x 44px. Tento pozadavek mize byt v mnoha pripadech efektivnéjsi resit zménou html
kodu nez Cisté pomoci CSS.

4. Mozna se nam podari vyhnout se nutnosti pouziti RESS a tim usetrit klientovi penize, protoze
takova verze je samozrejmé nakladnéjsi nez Cisté RES. Nehraji zde roli jen jednorazové naklady pri
budovani mobilni verze, ale mohou zde pribyt i udrzovaci naklady (nejvhodnéjsi pro RESS je vyuzit
WURFL, ktera stoji 40USD na mésic). Pokud se nam nepodari RESS vyhnout, pak bude jisté potreba
v daleko mensim rozsahu a pokusime se obejit bez WURFLu.

2. Flexibilni rozvrzeni (layout)

Flexibilni layout neni zadnou novinkou. Tou je ale rozsah rozliseni, pro ktera se resi. Zatimco drive
jsme osetrovali pruzny layout pro mozna rozliseni napr. od 800px do 1280px (rozsah se samozrejmé
v ¢ase ménil dle Grovné pokroku u monitort). Tak nyni se musime zabyvat rozsahem od 300px do
1280px i vice. Proto jiz neresime jen to, ze se Cast obsahu pri nizSim rozliseni presune jinam, ale
prichazeji na scénu i takova rozhodnuti jako vypusténi ¢asti obsahu u malych displeju.

Novinkou RES oproti starSimu pristupu pruznych layoutl je také prizpisobovani velikosti obrazku a
nékterych grafickych prvku.

Nyni si ukazeme, jak se vysledné dilo (m.pracky-lednicky.cz) chova pri postupném zmensovani
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velikosti okna. Toto mulzete testovat zmensovanim velikosti okna prohlizece nebo ve FF m(zete
pouzit tento bookmarklet: http://lab.maltewassermann.com/viewport-resizer/.

Celkovy pohled na situaci znazoriuje obr.1. V jeho levé Casti jsou ve stejném meéritku znazornény
dlazdice jak se méni jejich Sirka a pocet sloupct pri postupném zmensovani Sirky obrazovky.

Prostredni sloupec udava sirku obrazovky v pixelech. Tato stupnice se vztahuje jak pro levou tak i
pro pravou cast obrazku 1.

V pravé casti obr.1. jsou znazornéna rozlozeni stranky v odpovidajicich pripadech.
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Obr. 1:

Povsimnéte si prosim, Ze pri rozliseni 721px jsou dvé Siroké dlazdice, zatimco pri zmenseni Sirky
obrazovky na 719px dojde k rozsireni prostoru pro dlazdice. Pak jsou tri sloupce dlazdic s mensi
sirkou. Je to dano zménou rozvrzeni stranky, jak znazornuje prava cast obrazku. Bloky oznacené L
a P se presunou z boc¢niho sloupce doll a tim vznikne vice prostoru pro obsahovou cast. Proto pfi
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zmenseni Sirky obrazovky dojde paradoxné ke zvétseni Sirky obsahové casti.

Nasleduje popis zmén v meznich bodech sSirky obrazovky. Mezi témito body je usporadani
zachovano. Méni se ale Sirky jednotlivych prvkl a to jak celych blokd (zahlavi, obsah, levy a pravy
sloupec), tak i v nich vlozenych obrazk( a casti grafiky.

| Sitka obrazovky 960px

U displeji nad 960px je rozvrzeni podobné desktopové verzi. Jen
pravy sloupec je presunut pod levy (viz. obr.2). Obsah na titulni
strané ma tri sloupce dlazdic s vyrobky (viz. obr.1a).

Zvazovali jsme rovnéz usporadani kdy by se pravy sloupec z
desktopové verze presunul mezi levy sloupec a obsah. Byly by pak
vlevo dva Uzké sloupce vedle sebe a vpravo obsah. Toto rozvrzeni by
bylo praktické z hlediska koderskych praci. Je vsak ponékud
neobvyklé, i kdyz se obcCas objevuje. Jedna ze zasad pouzitelnosti
webu vsak je: ,Nenutte uzivatele premyslet“, proto jsme od tohoto
rozvrzeni nakonec upustili. Vzhledem k malému rozsireni tohoto
typu layoutu by byl pro mnoho uzivatelt neprehledny a nezvykly.

Dalsi varianta, kterou jsme zvazovali by zahrnovala i stupen s
vétsim rozlisenim a to nad 1 280px. Pri ném by bylo usporadani
sloupcu identické desktopové verzi. A az pri rozliSenich pod 1 280px
by se design choval podle stejného scénare jaky jsme zvolili. Takové
reseni bychom z hlediska uzivatele povazovali zrejmé za nejlepsi.
Bohuzel by pak ale nebylo snadné resit zménu rozvrzeni z layoutu
nad 1 280px na layout pod 1 280px. Bylo by nutné ho resit metodou
RESS a to za pouziti placené sluzby WURFL. Tento stupen je vsak
mozné v budoucnosti pridat.

Obr. 2
Pri poklesu Sirky pod 960px se vse zuzuje. Pritom se rozsiri policko
pro zadani textu u vyhledavani na cely sloupec, protoze vlivem z(zeni levého sloupce se zalomi od

tlacitka - je pak nehezké a zbytecné malé.

| Sitka obrazovky 820px

Pri 820px se dlazdice na titulce usporadaji do dvou sloupcl, protoze pri tfech sloupcich jiz
vychazeji uzké. Soucasné se zmensenim poctu sloupct se dlazdice rozsiri.

| Sitka obrazovky 720px

Pri 720px se levy sloupec presune doll pod obsah. Je pritom rozdélen na dvé casti, které
odpovidaji desktopovému levému a pravému sloupci. Tyto sloupce jsou vedle sebe pod obsahem
stranky (viz. obr.1c). Pri rozliseni nad 720px mobilni verze byly tyto sloupce nad sebou v levém
sloupci (do takového usporadani se vrati opét pri rozliseni pod 400px).

Soucasné s tim se rozsiri obsahova cast a proto jsou nyni na titulce opét tri sloupce dlazdic.

Dalsi zménou je vypusténi dvou informacnich ikon v zahlavi vlevo.

| Sitka obrazovky 545px

Pri 545px se dlazdice na titulce opét preusporadaji do dvou sloupcl. Upravi se informace o kosiku v
zahlavi vpravo, kdy jsou nyni tyto informace na dvou radcich misto tri.

Na detailu produktu se skryji promoboxy, protoze jiz jsou tak Uzké, ze delsi slova vycnivaji pres
okraje a zabiraji mnoho prostoru, ktery by musel uzivatel odrolovat.
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| Sitka obrazovky 400px

Pri poklesu pod 400px zacina jednosloupcovy layout. Dlazdice na titulce jsou v jednom sloupci.
Pravy a levy sloupec se opét presunou pod sebe. Z pravého sloupce je velka cast vypusténa (Prodej
znacek a Ak¢ni nabidky), aby se délka stranky co nejvice zkratila a uzivatelé nemuseli prilis
rolovat. Také aby bylo dosazeno toho, Ze menu je na spodku stranky a za nim jiz je jen velmi malo
obsahu. Tim je menu lépe pristupné.

Nyni jiZ dochazi i ke zménam na jinych strankach. Na strance s prehledem zbozi je nyni zalomeni u
jednotlivych polozek za obrazkem (viz. obr.3). Stejna zména je na detailu produktu.

Bosch KGN36552 / KGN
Bosch KGN36852 / KGN 36552 36552

* MoFrost Kombinace chladnicka/mraznicka * tiida spotieby
energie; A+ * spotfeba enargie za rok: 277 kWwh * Uzitny »
objermn celkemn: 284 | * elektronicka regulace teploty, pomoci

TouchP ...

Bézna cena: 22-99604&
Nase cena: 22 599 K&
-+ PHE 300.00 K&
weetné DPH a dopravy.

‘ ‘ ks w_D'f KOUPIT * MoFrost Kombinace
— 3% chladnicka/mraznicka * téida
spotifeby energie: A+ * spotieba
energle za rok: 277 kWWh * uzitny
objern celkermn: 284 | * elektronicka
requlace teploty, pomoci TouchP ...
Bézna cena: 20-990-<E
Nage cena: 22 599 K¢
+ PHE 300,00 K&
Weetné DPH a dopravy.

B = «ourir

Obr. 3:

3. Tapovaci plochy

Mobilni zarizeni se obvykle ovladaji dotykovou obrazovkou. Prsty bohuzel nedokazi uzivatelé
Htrefit® konkrétni pixel jako mysi. Presnost tapnuti prstem je daleko mensi. Spolecnost Apple proto

doporucuje, aby minimalni plocha pro tapnuti byla 44px x 44px. Tomuto pravidlu jsme museli
prizpusobit rfadu prvka:

R . PRODEJ ZNACEK Prodej znacek
- vyhledavaci policko a jeho

tlacitko, AEG BEKO BEST Bosth

Brandt Candy Electrolux AEG BEKD BEST
- > Elica Faber Garenie
polozky menu, Indesit LG -hild Liebherr »

Romo Samsung - VB
Samsung WB Siemens
Teka westfrost Whirlboo
Zanussi

Bosch M Candy
7

Electrolux Elica Eaber

- polozky drobeckové navigace,

- podsekce,
Gorenje Indesit

- omezeni vyrobcd,

vy , LG - bila Lisbherr
- tlacitka a vstupni pole,

. ) 5 Obr. 4: Zvétseni dotykovych ploch u seznamu vyrobct. Celd
- polozky strankovace, vysrafovand plocha je klikatelnd (tapnutelnd).

- odkazy v seznamu vyrobc(.
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B voln# stojici bilé zbo¥

volné stojici bilé zbozi

> lednice
2 mrazaky lednice
pultové H
Suplikové = H mrazaky
priimyslové skifiné 7// ////////
prisluenstvi / /%
> sporaky suplikoveé

primyslové skiiné
Hiedsj .

,‘, prislusenstvi

Hledej ... H sporaky

Obr. 5: Zména menu a vyhledavani. Celd srafovand plocha je klikatelnd.

Omezit vybér na v¥robce
Oees Oeeko Oeosch Oerandt O Candy O Electrolux
O Gorenje O indesit O Liebherr [ Samsung VB [ siemens

O Whirlpool O zanussi
+ POTVRDIT

4

Omezit vwbér na vyrobce

O AEG O BEKD Bosch . O Brandt = O Candy
O Electrolux 0 Gorenje O Indesit O Liebherr

O Samsung VB O Siemens O wWhirlpool O Zanussi

Obr. 6: Zména omezeni vyrobcu. Kliknuti, i tapnuti do Srafované plochy zputsobi
zmeénu stavu checkboxu.
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volné stojici bilé zbo#i - mrazdky

pultove Suplikove
primysloveé skiing pfislusenstyi

volné stojici bile zbozi - mrazaky

pultove %//// ///% oréimyslové skFing

prislusenstyi

Obr. 7: Zména odkazli do podsekci. | zde je mozné tapnout do celé vysrafované plochy.

1224567819

t 2 72 a4l s 6 1|8 9

Obr. 8: Zména strdnkovace. Srafovdnim je vyznacena tapnutelnd
plocha.

Obr. 9: Zména drobeckové navigace. Vysrafovana plocha je klikatelna.

Home 3 wolné stojicd bilé zhoZi »» mrazaky

Tyto zmény maji za nasledek zasadni zménu vzhledu. Cely web nyni pGsobi ponékud ,,hamatné*.
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4. Absence hover efektu

Pokud u desktopu prejedeme néjaky prvek kurzorem mysi, mdze se zménit. Napriklad polozka
menu se podsviti, odkaz se zbarvi ¢i podtrhne, pri prejeti odkazu se kurzor zméni na rucku ap. U
dotykovych obrazovek, které jsou pro mobilni zarizeni typické neni mozné takovou udalost osetrit,

protoze k ni nedochazi.

Je proto potreba, aby uzivatel snadno rozpoznal ovladaci
prvky, klikatelné obrazky a koneckoncl i odkazy v textu.
Za tim Gcelem jsme dotykové plochy na nékterych mistech

Nabidneme
nizsi cenu

najdete-li jinde

levnéjil!!

obtahli rameckem. Do celého tohoto ramecku je mozné

tapnout (viz. obr. 6,7,8) a je dosazeno cile. Jedna se et e
ZDARMA

Doprava

napriklad o podsekce, checkboxy pro vybér vyrobc( Ci » ' ZJDARMA !
polozky strankovace. L-==--- -
S vyjimkou polozek levého menu jsou vsechny odkazy
podtrhany. Klikatelné obrazky jsou orameckovany.
URCENO
PRO CR!
9. Duplicita . |
Veikeré nami
nabizené zboZije 1
Vzhledem k tomu, Ze mame dva weby se stejnym obsahem : 'fmc“:n;o] I
PRO CR

(mobilni a desktopova verze), museli jsme osetrit duplicitu
tim, ze jsme do mobilni verze pridali meta tag canonical,
ktery definuje jako kanonickou odpovidajici URL
desktopové verze.

Obr. 10: Zména promo boxi z
grafiky na HTML + CSS

6. Datové optimalizace

Na strance detailu produktu se u desktopové verze pod obrazkem produktu zobrazuji dalsi obrazky
s propagacnimi texty. Za (celem snizeni datové velikosti jsme je u mobilni verze nahradili
HTML+CSS verzi (viz. obr. 10). Tim jsme usetrili 20kB.

Dal$im optimaliza¢nim krokem bylo pouziti spritt u grafiky. Jako obrazek se stahuje pouze logo,
kvuli spolehlivéjsimu osetreni responzibility (podpora pro border-size neni dobra). Web tedy, v
ramci grafického layoutu, stahuje jen tri obrazky: logo a dva sprity (Pozn. sprite nezmensuje
datovou velikost, ale pocet pozadavku, coz zejména u mobilniho internetu vede ke zrychleni).

2 2: CTD a

Obr. 11: Sprite

Omezili jsme pouzivani JavaScriptl na minimum. Vzhledem k tomu, Zze mame verzi oddélenou pro
mobily neni nutné oSetrovat pomoci JS nékteré nefunkcionality starsSich prohlizecl. Obesli jsme se
tak jak bez Response.js, Resolution.js, tak i bez Modernizr.js a pripadné dalsi jinych potrebnych
podpurnych javascriptl. Ze stejného duvodu jsme se vyhnuli pouziti nékterého frameworku pro
mobilni zarizeni (napr. Bootstrap). Jedinymi JS ve strance jsou kody Google Analytics a TopListu a
dvé drobnosti na nékolik radku v kosiku.
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Nacitani kodu Google Analytics jsme upravili tak, ze k nému dochazi az po nacteni celé stranky.
Tim se zrychli vykresleni stranky. Pri béZzném zplsobu vloZeni GA se vykreslovaci jadro na kodu
zasekne do doby, nez stahne cely javascript ze serveru Google. To nékdy mUze trvat relativné
dlouho.

Stylopisy parsujeme nasim minimalizacnim skriptem. Ktery jednak slouci vsechny pouzité css
soubory, jednak z nich odstrani komentare, mezery a znaky novych radku. Toto jediné opatreni
vede k Uspore 10kB (také osetruje kesovani v zavislosti na zménach).

Na serveru je samozrejmé zapnuta komprese.

Snizenim kvality jpg u generovanych nahledd jsme u stranky s prehledem zboZzi usetrili 95kB. Na
titulce 72kB. Na kvalité zobrazeni to neni poznat. U desktopové verze ma smysl ponechat vyssi
kvalitu, kvuli pripadnému tisku.

Mensi obrazky jsou vlozeny do CSS jako DATA URI.

Jednou z komplikaci byly ikonky Doprava zdarma a Garance nizsi ceny, které se zobrazuji pri
vyssich rozlisenich vlevo nahore. Tyto ikonky jsou umistény na pozadi s prechodem,
ﬁ takze jako prihledny gif nevypadaji dobre a je zde nutnost pouziti formatu png
(Pozn.: Png ma 256 Urovni pruhlednosti, zatimco gif jen jednu. Proto prdhledny png
vypada vzdy lépe nez gif a v pripadé nestejnobarevného pozadi jsou gify obvykle
I nepouzitelné). Zarazeni téchto dvou png obrazkd do spritu by znamenalo, Ze by se
Obr. 12: Ikony ~Musel prevést na png, zatimco bez nich muZe byti gifem. Jako gif viak ma
polovicni datovou velikost nez by mél jako png. Proto jsme se tomuto chtéli
vyhnout. V Gvahu prichazely dvé jiné moznosti. Zaprvé vytvorit druhy sprite ve formatu png, ktery
by obsahoval jen tyto dvé ikony. To by ale znamenalo poZadavek na server navic. Druhou moznosti
bylo prevést ikony do DATA URI a vlozit je primo do CSS - tuto moznost jsme nejprve zvolili. Pri
nasledné optimalizaci pro retinové displeje jsme ale museli prikrocit k prvnimu reseni, kterym je
samostatny sprite.

Pouziti moderni technologie CSS3 umoznilo vyrazné snizit naroky na datovou velikost grafiky i na
pocet nutnych pozadavkl na server. Stiny a radiusy jiz neni nutné resit pomoci obrazki, ale lze je
snadno (a datové extrémné Usporné) nastylovat v CSS.

Vyse uvedenymi (ale i dalsimi) opatrenimi se dostavame k datovym velikostem stranek okolo
100kB. Zéehoz 15kB (v komprimované podobé) je Google Analytics a 45kB grafika (obrazky + CSS).

Nize jsou uvedeny velikosti tri stranek pro srovnani desktopové a mobilni verze. Rozhodujici je
,Transportni velikost“, coz je ,,Velikost soubort“ po zkomprimovani, ke kterému dochazi pred
transportem.

Cesta Desktopova verze Mobilni verze
Velikost Transportni Velikost Transportni
soubort velikost soubort velikost

/ (Home page) 281 kB 231 kB 146 kB 91 kB

/bile-zbozi/lednice/ 374 kB 302 kB 200 kB 118 kB

/bile-zbozi/lednice/ostatni/chladici- 270 kB 224 kB 122kB 71 kB

skrin-vestfrost-fkg-370
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7. Prepinani verzi

K prepinani mezi desktopovou a mobilni verzi dochazi automaticky na zakladé detekce User
Agenta. Nicméné je dobrym zvykem dat uzivateli moznost manualniho prepnuti. Jednak pro
pripad, kdy automaticky mechanismus selze. Jednak pro pripad, kdy by si uzivatel pral pouzivat
jinou verzi nez ktera je mu urcena.

8. Retinové a jiné displeje s vysokym rozliSenim

Retina je latinsky nazev pro sitnici oka. Pojem retinové dipleje zavedl Apple v roce 2010 pro
displeje s tak vysokym rozlisenim, Ze pri jejich drzeni v obvyklé vzdalenosti nedokaze lidské oko
(sitnice) rozlisit jednotlivé pixely.

Napf. u iPhonu, ktery se bézné drzi v primérné vzdalenosti 25 cm je hrani¢ni hodnota rozliseni 300
ppi (300 pixeld na ctveredni palec). U iPadu, ktery se drzi ve vzdalenosti 38 cm se jedna o hodnotu
0 néco nizsi.

Tato zarizeni maji velky pocet pixell. Napriklad iPhone 4, ktery ma malicky displej o uhlopricce 3,5
palce (cca 9cm) ma rozliseni 640 x 960 px. Tzn., ze pri drzeni v rezimu landsacpe (na lezato) ma
Sirku 960px.

Pokud se nas responsivni design opira o Sirku displeje, nedostaneme se u takto malych dipleju do

.....

| Nastésti neni pixel jako pixel.

JiZ v roce 2001 definovala W3C (organizace definujici standardy pro www) webovy pixel velmi
proziravé nezavisle na fyzickém rozliseni displeje. A to jako Uhel, pod kterym je vidén pixel na
zarizeni s 90 ppi (pozdéji zménéno na 96 ppi) na vzdalenost 71cm. Ve standardu je pro tuto
vzdalenost vycislen jako 0,28mm (na kazdém zarizeni). Tedy webovy prohlize¢ by mél jednotku 1px
vzdy zobrazovat tak, aby na prislusném zarizeni mél asi 0,28mm - je-li zarizeni pouzivano ve
vzdalenosti 71cm. Pokud je dale, pak je velikost pixelu vétsi, napr. pri vzdalenosti 3,5m ma pixel
velikost 1,4mm. Pri nizsi vzdalenosti se naopak pixel zmensuje. To vse je nezavislé na tom, jaké je
skutecné fyzické rozliseni displeje. U zarizeni s vétsi hustotou W3C doporucuje prevzorkovani. Vice
viz. zde http://www.w3.0rg/TR/2001/WD-css3-values-20010713/

Stésti mame jesté jednou a to v tom, Ze vyrobci zafizeni s vysokou hustotou rozliseni toto
doporuceni skutecné dodrzuji. A tak vyse uvedeny iPhone4 s fyzickym rozlisenim 640x960 zobrazuje
webové stranky jako by mél rozliseni jen 320x480, protoze jeden webovy pixel je realizovan ctyrmi
hardwarovymi (2x2). V souvislosti s tim doslo k zavedeni veli¢iny Device pixel ratio (dale jen DPR),
ktera udava pomér mezi pixelem zarizeni a webovym pixelem. Nejcastéjsi hodnota dnes je 2 (tyka
se i iPhone4). U zarizeni s nejhustsimi displeji ma dnes hodnotu 3 (HTC Butterfly, Samsung Galaxy
S4, Sony Xperia Z). V pripadé DPR 3 to znamena, Ze jeden webovy pixel je vykreslen 9ti
hardwarovymi pixely (3x3 = 9).

Diky tomu neni nutné provadét specialni opatreni pro rozvrzeni (layout) pro zarizeni s vysokym
rozliSenim displeje (DPR > 1).

V Uvahu vsak prichazi jeden aspekt a to jsou obrazky, grafické prvky, fotografie. Vsechny tyto prvky
museji byt u téchto zarizeni softwarové zvétseny. V pripadé DPR 2 dvakrat, v pripadé DPR 3 trikrat.
Takto softwarové zvétSované obrazky samozrejmeé obvykle nevypadaji dobre. Jsou rozmazané, ci
kostrbaté.

| Princip reseni

Tato situace se resi tak, Ze se Upravi definice vzhledu pro takové zarizeni tak, aby dostavala vétsi
obrazky (napr. 2x ¢i 3x). Paradoxné se u nich ale musi poté definovat i zmenseni ve stejném
poméru, aby mély spravnou velikost. Tim se zajisti obvykla kvalita grafiky.
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Potiz je v tom, ze kazdy obrazek pro DPR 2 musi byt zvétsen 2x. To ale u plosného obrazce
znamena 4x vétsi plochu (zvétsuje se 2x ve dvou smérech, vodorovné a svisle, a 2x2 =4). U zarizeni
s DPR 3 se pak jedna o deviti nasobek.

To znamena, Ze veskeré grafické prvky a fotografie maji v jednom pripadé 4x vétsi datovou velikost
a ve druhém dokonce 9x. Coz je velky problém z hlediska datovych prenosu a rychlosti stranek.

Bohuzel to vypada, Ze hustota rozliseni je velmi dobrym prodejnim argumentem vyrobcu téchto
zarizeni. Prestoze jiz se dostali pod rozliSovaci schopnost lidského oka, zvysuji hustotu bodu dale a
dale. Je proto logické ocekavat, Zze budouci zarizeni mohou mit DPR i vyssich hodnot nez 3. V
pripadé DPR 4 by grafika musela byt 16x datové vétsi a u DPR 5 by se jednalo o 25ti nasobek. Je
smutné, Ze za tim vsim stoji iracionalni souboj o hustsi a hustsi displeje, kdy zvysovani hustoty jiz
nema prakticky dopad.

| Osetifeni bézné grafiky
Za béznou grafiku v tomto kontextu povazujeme obsah spritt a logo. Jeden ze spritQ je na obr.11,
druhy vznika slozenim ikon na obr. 12.

Vsechny tyto obrazky jsme vytvorili zvétsené v nasledujicih pomérech: 1,3x; 1,5x; 2x a 3x. Pro
jejich nazvy jsme pouzili appleovskou konvenci, kdy pokud se ptvodni obrazek jmenuje sprite.png,
pak jeho zvétseniny se jmenuji sprite@2x.png, sprite@3x.png atd. pro dvoj-, resp. trojnasobnou
zvétseninu.

Potom se ve stylopisu pomoci media queries predefinuji pozadi jednotlivym prvkim. Napriklad
takto pro DPR 2

@media only screen and (-webkit-min-device-pixel-ratio: 2),
only screen and ( min--moz-device-pixel-ratio: 2),
only screen and -o-min-device-pixel-ratio: 2/1),
only screen and min-device-pixel-ratio: 2),
only screen and min-resolution: 192dpi), /* 2 x 96 */
only screen and min-resolution: 2dppx) {
#mmenu 11 1i, #imenu 1i, #mmenu 1li li:hover, #imenu li:hover,
#box-vyrobci button, #searchform button, #produkty button,
p.heu a, span.skladem {
background-image: url (sprite@2x.gif);
background-size: 656px 155px;
}

(
(
(
(

a.lico-doprava, a.ico-garance {
background-image: url (sprite2@2x.png) ;
background-size: 94px 49px;
}

Totéz se zopakuje pro kazdé osetrované DPR.

Pozn.: V pripadé spritu musi byt u background-size uvedena velikost nezvétseného obrdzku. Neni
zde mozno pouzit 50% 50% ap.

| Osetieni fotografii

Zatimco osetreni grafiky je relativné jednoduché. Problémem je oSetreni obrazk( vkladanych pres
tag img. V nasem pripadé se jedna vyhradné o fotografie produktu.

Jadro problému lezi v tom, Ze toto nelze osetrit pomoci CSS (které umi rozpoznat DPR). Dale je
nutné zajistit, aby ve vychozim stavu byl v parametru src u obrazku odkaz na fotografii v plvodnim
rozliseni. Zatimco v pripadé displeje s vysokym rozliseni je treba nacist obrazek s vyssim
rozliSenim. Toto by bylo mozno resit pomoci JavaScriptu. Takova reseni, ale maji své nevyhody.
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Nejlépe by bylo, kdyby primo server poznal jaky displej uzivatel ma a poslal mu spravnou variantu
obrazku. Problém je ale v tom, Ze toto by se muselo osetrit na strané serveru. Ten ale nema
moznost jak rozpoznat DPR klienta.

Existuji urcita reSeni jak situaci resit pomoci markapu (html tagu). Ta jsou ale zatim jen ve stadiu
navrhu a jejich podpora je problematicka.

Dale je k dispozici mnoho plugint, které se dokazi s problematikou vice (ale spi$) méné dobre
poprat. Ta co jsme zkoumali trpéla vzdy néjakym nedostatkem at’ jiz prohreskem proti
pristupnosti, pouzitelnosti nebo velkym objemem dat. Nakonec jsme vymysleli vlastni reseni,
pozdéji jsme zjistili, Ze na stejném principu funguje plugin Adaptive Images. Pro nase potreby ale
bylo jednodussi pouzit vlastni reseni popsané nize.

Obecné moznosti Feseni

Situaci lze obecné resit pouze za pouziti Javascriptu (dale jen JS). Coz uz samo o sobé je reseni,
kterému se dobry webdesigner snazi vzdy vyhnout z toho dilvodu, ze urcita (byt mala) skupina
uzivatelll ma podporu pro JS vypnutou nebo ji nema. Zde ale bohuZzel neni zbyti a je nutno takto
postupovat.

Jednoduché JS reseni spociva v tom, ze se do stranky umisti kod, ktery dynamicky (v zavislosti na
DPR klienta) zméni obsah parametru src u obrazkd. Zde je ale problém v tom, Ze neni mozné tento
JS spustit pred nactenim celé stranky, ale az v okamziku kdy se jiz bohuzel zacinaji obrazky
stahovat. Toto reseni je sice mozné, ale ¢ast obrazkl se nejprve stahne v pdvodnim rozliseni a je
nahrazena. Coz je zbytecné nekomfortni a vede to ke zbytecnému stahovani obsahu, ktery se
nepouzije (Kdyz jsme tuto cestu testovali, stihl se stahnout jen prvni obrazek v nizsim rozliseni.).

Nase reseni

My jsme zvolili ponékud elegantnéjsi reseni. Museli jsem se ale smirit s dalsim Ustupkem, ktery
webdesigneri neradi délaji a sice pouziti cookies.

Pouziti JS a cookies neni v tomto pripadé tak moc problematické, protoze jediné co hrozi nemnoha
uzivatelim bez téchto technologii je to, Ze pokud maji displej s vyssim rozlisenim, tak budou mit o
néco méné kvalitni fotografie. Nehrozi zde zadna ztrata funkcionality, schopnosti navigace ap.

Pozn.: Vsechny pluginy, které se k osSetreni tohoto problému pouZivaji také pouZivaji JS a nékteré
i cookies.

Nase reseni vyuziva toho, Ze vsechny nahledy fotografii v tomto projektu (stejné jako ve vétsiné
nasich projektu) jsou generované php skriptem ,,za letu®.

Na zacatek sekce HEAD html stranky jsme umistili jednoradkovy JS, ktery nastavi do cookie
hodnotu DPR. Kdyz v téle stranky dojde k nacitani obrazkl (volanim php skriptu pro generovani
thumbnail() je jiZ cookie uloZzena a pro tento skript pristupna. V php skriptu jsme pak provedli
upravu, aby podle hodnoty DPR zvétsil generovany nahled. Vibec se tedy neméni obsah atributu
src a o tom jak velky obrazek se ze serveru posle rozhoduje server na zakladé hodnoty DPR ulozené
v cookie.

Zaroven jsme vyrazné snizili kvalitu jpg u téchto nahledd, které se generuji pro zarizeni s DPR > 1.
Je totiz obecné znamo, Ze to je mozné. Metodou pokus/omyl jsme zjistili, Ze je v tomto pripadé
Unosné snizeni na 30%. Zatimco obrazky pro DPR=1 u mobilni verze maji kvalitu 60% a pro desktop
100%. Bohuzel toto snizeni nevedlo k vyraznéjsimu snizeni datového objemu. Presto se snizil asi o
25%, coz neni vubec zanedbatelné.

9. Testovani

Testovani jsme provedli pomoci online sluzby, ktera provadi testovani na realnych zarizenich.

13/15



Testovano bylo na 12-ti zarizenich v rezimu portrait i landscape: Android Nexus 7, Android Nexus S,
BlackBerry PlayBook Tablet, Blackberry Torch 9800, Android - Fennec, Nook Color, iPad2, iPad Mini,
iPad 3, iPhone 3, iPhone 4 a iPhone 5.

V ramci testovani jsme zjistili potrebu dalsi zmény kosiku pro mobilni uzivatele. Provedli jsme v
ném jesté nasledujici dodatecné zmény.

co7

Vstupni policka pro zadani fakturacni adresy vétsina uzivatelt nepotrebuje, protoze se vyuziji jen
tehdy, kdyz je fakturacni adresa odlisna od adresy dodani. Na malém displeji se pritom musi
odrolovat. Nebo pri vypliovani formulare postupné preskakovat jedno za druhym. Proto jsme ve
vychozim stavu tato policka ukryli a uzivatel, ktery je potrebuje si je rozbali.

Textové pole s poznamkou jsme zménili z TEXTAREA na INPUT typu text z nasledujiciho ddvodu. U
malého displeje, kde pri zadavani (daju prekryje 3% obrazovky klavesnice zbyva z webové stranky
jen uzoucka nudle. Ktera byla vyplnéna celou textareou a tézko se posouvalo jinam. Na Androidu,
kde je mozné se presouvat mezi policky INPUT[type=text] pomoci tlacitka se symbolem tabelatoru
toto tlaCitko u TEXTAREA zmizi. A uzivatel nema jednoduchou moznost jak pokracovat v zadavani
udaju.

10. Vysledek

Na zavér prikladame nékolik printscreent vysledného dila. U mobilnich verzi je zachovan vzajemny
pomeér velikosti pro srovnani.

| Desktopova verze

Obr. 13: Desktopovd verze
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| Mobilni verze
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Obr. 17: 768px
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Obr. 16: 720px
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